
ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

Наименование на учебната дисциплина: 

Платформено-независими програмни 

езици 

Код: MCSE21 Семестър: 1 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Даниела Гоцева (ФКСТ), тел.: 965 2338, е-mail: dgoceva@tu-sofia.bg  

Гл. ас. д-р инж. Петко Данов (ФКСТ), тел.: 965 2224, е-mail: danov@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна

 учебна дисциплина  от  учебния  план/учебните  планове  за  обучение  

на  студенти  за  ОКС 

„магистър“, специалност “Компютърно и софтуерно инженерство”, професионално 

направление 5.3 Комуникационна и компютърна техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Целта на учебната дисциплина е 

студентите да усвоят и да могат да прилагат подходите, методите и техническите 

средства и основните принципи на обектно-ориентирания подход в програмирането. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Знанията и уменията по Платформено-

независими програмни езици създават предпоставки за програмно решаване на 

практически задачи и многостранна реализация на студентите в областта на 

информационните технологии. В края на обучението си студентът ще притежава 

умения за използване на обектно- ориентираното програмиране; познава основите на 

обектно-ориентирани езици за програмиране; познава и използва основните пакети и 

класове на обектно-ориентирани езици за програмиране; може да създава собствени 

класове; може да разработва програми; има познания за технологията за прихващане и 

обработка на изключения и грешки в програмата си; умее да създава, поддържа и 

обработва бинарни и текстови файлове; познава принципите на работа с колекции за 

съхранение и обработка на данни. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Въведение в програмирането, Базови програмни езици. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторните упражнения. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Писмен изпит. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Joshua Bloch, Effective Java, Addison-Wesley 

Professional, 3rd Ed., 2017; 2 Herbert Schildt, Java: The Complete Reference, McGraw-Hill 

Education, 11th Ed., 2018; 3. Raoul-Gabriel Urma, Mario Fusco, Alan Mycroft, Modern Java in 

Action: Lambdas, streams, functional and reactive programming, Manning Publications, 2nd Ed., 

2018. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА  

Наименование на учебната дисциплина: 
Синтез и анализ на алгоритми 

Код: MCSE22 Семестър: 1 

Вид на обучението: 
Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Огнян Наков (ФКСТ), тел.: 965 3613, е-mail: nakov@tu-sofia.bg; 

Проф. д-р инж. Даниела Минковска (ФКСТ), тел.: 965 3317, е-mail: daniela@tu-sofia.bg 

Доц. д-р инж. Георги Запрянов, тел. 965 2680, e-mail: gszap@tu-sofia.bg; 

Технически университет–София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Придобиване на умения за алгоритмизиране на 

проблем, анализ и оценка на алгоритми и синтез на програми, базирани на такива алгоритми. 

Студентите се запознават с основни групи алгоритми: обработка на числа, сортировки, търсене, 

хеширане, дървовидни структури, рекурсии, списъчни структури, граф и обработка на графи. 

Проиграват се и анализират класически алгоритмични решения. Оценяват се различни решения 

на един проблем. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Курсът запознава студентите с теорията на 

алгоритмизиране, анализ на сложността и ресурсоемкостта на алгоритми и синтез на оптимални 

алгоритми. Разглеждат се класически групи от алгоритми: обработка на числа, сортировки, 

търсене, хеширане, дървовидни структури, рекурсии, списъчни структури, граф и обработка на 

графи. Проиграват се и анализират класически алгоритмични решения. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Изискват се начални познания по програмиране на C и C++. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции в мултимедиен вариант (медиен проектор), разработен 

и достъпен уеб сайт с лекционното и практическо съдържание на дисциплината. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Писмен изпит със задача. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 

1.Clifford A. Shaffer, Data Structures and Algorithm Analysis, 2013; 2.Sandeep Sen, Lecture Notes for 

Algorithm Analysis and Design, 2013; 3.Sara Baase, Computer Algorithms: Introduction to Design and 

Analysis, 2009; 4.Samir Khuler, Design and Analysis of Algorithms, 2012; 5.A.A.Puntambekar, Design and 

Analysis of Algorithms, 2010; 6.Стойчев Ст., Синтез и анализ на алгоритми и програми, издателство на 

ТУ- София; 7. Sedgewick R., Wayne K., Algorithms,Addison-Wesley Professional 2011; 8.Dasgupta, S., 

C.H. Papadimitriou, and U.V. Vazirani. Algorithms, 2006; 9.Thomas Runkler, Data Analytics, 2012. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

 

 

Наименование на учебната дисциплина: 
Програмни езици 

Код: MCSE23 Семестър: 1 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Огнян Наков Наков (ФКСТ), тел.: 965 3613, е-mail: nakov@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Курсът запознава студентите с теорията и 

практиката на програмиране в обектна среда. Базира се на езика С++ с последните актуализации 

на стандарта. Разглеждат се и съпътстващи теми: софтуерни контракти, принципи и практики 

на обектния софтурен дизайн, генетични и шаблонизирани типове; Lambda-изрази; разполагане 

и управление на обекти в паметта, както и опасности за проникване в приложение следствие на 

пропуски в управлението (препълване на буфер, двойно освобождаване на блок и др). 

Проектират се и разработват завършени приложения в обектна среда. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Основни теми: теория и практика на обектното 

програмиране; декларация и дефиниции на обект, релации между обекти във вертикала и 

хоризонтала; управление на достъпа до членове на обект; вграждане на обекти, приятелски 

класове, припокриване. Обекти и иинтерфейси. Софтуерни контракти. Ламбда изрази. 

Управление на памемет при обектно изпълнение, проблеми при препълване, двойно 

освобождаване и др.Принципи на обектния дизайн.. Темите са съпроводени с практически 

обяснения и реализации на софтуени прилоцения от студенти в обектна среда. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Синтез и анализ на алгоритми, Въведение в програмирането, Базови 

програмни езици. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторните упражнения с протоколи и курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Две едночасови писмени текущи оценки в 

средата и края на семестъра (общо 62%), лабораторни упражнения (18%), курсова работа с две 

задачи (20%). 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: Stroustrup B., The C++ programming language, Addison- 

Wesley 1991, Sedgewick R., Algorithms in C v1, v2, v3, Pearson Education Inc, 2002, 1. Petzold Ch., 

Programming Windows, ninth edd, MS Press2017, Rihter J., Microsoft .NET Framework, SoftPress, 2014, 

Watkins D., etc, Programming in the .NET Environment, Addison-Wesley, 2016, Deitel P., H. Deytel, C++ 

Now to program, Pearson214 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

 

Наименование на учебната дисциплина: 
Операционни системи 

Код: MCSE24 Семестър: 1 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Доц. д-р инж. Надежда Ангелова (ФКСТ), тел.: 965 2017, е-mail: n_angelova@tu-sofia.bg 

Технически университет–София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина 

от учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Основната цел на дисциплината е да запознае 

студентите със структурата на класическа операционна система, компоненти ѝ, основни 

процеси и функции. Планиране на задачи, въведение в паралелните обработки, чрез нишки. 

Облачни структури, виртуализация и контейнеризация 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Основни теми: Връзка на компютърната система с 

операционната система, памети и регистри, структура и видове ядра на ОС. Процеси и 

прекъсвания.Управление на файлови системи, видове. Нишки и паралелни процеси, 

управление на нишки. Виртуализация на ОС. Контейнери и технология за контейнеризации на 

ОС. Облачни структури. Вградени системи и контролери, въведение. Мобилни ОС. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Владеене на език за програмиране, както и програмна среда за разработка 

на софтуерни приложения. Опит с работа с различни видове ОС 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторните упражнения и курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Два текущи писмен изпита по 90 мин. – 

състоящ се от два теоритични въпроса (60%) и задача (40%) (общо 100%) – първи изпит и два 

въпроса втори контролен изпит (по 50% на въпрос). Лабораторни упражнения (0%), курсова 

работа (0%). Оценката се формира само от резултата от двата изпита, курсовата работа е само 

за заверка на семестъра, както и упражненията, те не влияят на общата оценка. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: Operating System Concepts by Abraham Silberschatz, 

Peter B. Galvin and Greg Gagne (Dec 17, 2012), Modern Operating Systems (4th Edition) by Andrew 

S. Tanenbaum and Herbert Bos (Mar 20, 2014), Linux for Beginners: An Introduction to the Linux 

Operating System and Command Line by Jason Cannon (Jan 2, 2014) 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 

 

 

Наименование на учебната дисциплина: 
Компютърни архитектури 

Код: MCSE25 Семестър: 1 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Доц. д-р инж. Ива Николова (ФКСТ), тел.: 965 2680, е-mail: inni@tu-sofia.bg 

Доц. д-р инж. Валентин Христов (ФКСТ), тел.: 965 3054, e-mail: v_hristov@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Основната цел на курса е да даде добро разбиране 

за концепциите и механизмите, отнасящи се до проектирането на съвременни компютърни 

системи (КС). В края на курса се очаква студентите да могат: да опишат архитектурните 

характеристики на съвременните КС; да обяснят принципите на проектиране и разработване на 

КС с различно предназначение; да обяснят начините на организация на КС и какво определя 

тяхната производителност; да прилагат полученото знание за справяне с новите 

предизвикателства на компютърния дизайн; да използват самостоятелно специализирана 

съвременна литература по конкретни теми. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Курсът е въведение в съвременните компютърни 

системи и архитектура, тяхното развитие и факторите, влияещи върху дизайна на хардуерните 

и софтуерните им елементи. Основни теми: Тенденции в развитието на архитектурата и 

микроархитектурата. Машинни модели. Архитектура на CISC, RISC, SIMD VLIW процесори; 

Архитектура на системата инструкции; Паралелизъм на ниво инструкции; Архитектура на 

системната памет. Кеш памет и производителност. Управление на паметта. Виртуална памет. 

Архитектура на В/И система. Системи върху чип – вътрешно-системни комуникационни 

мрежи, многонишкови архитектури. Производителност – параметри, методи за измерване, 

еталонни програми. 

ПРЕДПОСТАВКИ: CCE02: Базови програмни езици, CCE05: Компютърни системи, BCSE04: 

Операционни системи 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторни упражнения с протоколи, курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Писмен изпит, лабораторни упражнения, 

защита на курсова работа. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Patterson, D. A., & Hennessy, J. L. (2020). Computer 

Organization and Design MIPS Edition: The Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann, ISBN-13: 978- 

0128201091; 2. Hennessy, J. L., & Patterson, D. A. (2019). Computer architecture: a quantitative approach. 

Elsevier. ISBN 978-0-12-811905-1; 3. Tanenbaum, A. S. (2016). Structured computer organization. Pearson 

Education India, ISBN-978-93-3258-623-9; 4. William, S. (2016). Computer organization and architecture: 

designing for performance, ISBN-13: 978-0136073734; 5. Supplemental readings on latest technology 

advances and industry news. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

Наименование на учебната дисциплина: 
Компютърна графика 

Код: MCSE26 Семестър: 1 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Избираема курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Милена Лазарова (ФКСТ), тел.: 965 3285, е-mail: milaz@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина 

от учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: След завършване на курса студентите трябва да 

познават и да могат да прилагат подходите, методите и средствата за геометрично моделиране 

и представяне на двумерни и тримерни графични обекти, за генериране на фотореалистични 

изображения и анимации, за създаване и използване на интерактивни графични приложения. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Основни теми: Същност на компютърната графика; 

Двумерни геометрични примитиви, двумерни трансформации; Двумерна визуализация и 

построяване на двумерен изглед; Растеризиране; Тримерни геометрични трансформации; 

Проективна трансформация; Визуализиране на тримерни сцени; Определяне на видими стени 

и обекти; Геометрично моделиране на тримерни обекти и сцени; Осветеност в компютърната 

графика; Визуализиране на тримерни сцени с алгоритъм с трасиране на лъчи; Визуализиране 

на тримерни сцени с текстуриране; Анимация в компютърната графика. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Математика, Програмиране, Синтез и анализ на алгоритми. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на проектор и видеопрезентация, 

лабораторни упражнения за създаване, анализ и дискусии на конкретни примери, курсова 

работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Текуща оценка с два теста по време на 

семестъра, писмени отговори на теоретични въпроси, казуси и задачи в два академични часа 

(40%), оценка от изпълнение на индивидуални задачи, разработвани по време лабораторни 

упражнения (20%). 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Web сайт на курса в системата за е-обучение Moodle на 

ФКСТ; 2. Hughes J., A. van Dam, M. McGuire, D. Sklar, J. Foley, S. Feiner, K. Akeley, Computer Graphics: Principles 

and Practice, Addison-Wesley, 2013; 3. Kessenich J., G. Sellers, D. Shreiner, OpenGL Programming Guide: The 

Official Guide to Learning OpenGL, Addison-Wesley, 2016; 4. Wolff D., OpenGL 4.0 Shading Language Cookbook, 

Packt Publishing, 2018; 5. Angel Е., D. Shreiner, Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with WebGL, 

Pearson, 2015; 6. Marschner S., P. Shirley, Fundamentals of Computer Graphics, CRC Press, 2021; 7. Matsuda K., R. 

Lea, WebGL Programming Guide, Addison-Wesley, 2013; 8. Parent R., Computer Animation: Algorithms and 

Techniques, Morgan Kaufmann, 2012; 9. Ferguson R., Practical Algorithms for 3D Computer Graphics, CRC Press, 

2013; 10. Sellers G., R. Wright, OpenGL Superbible: Comprehensive Tutorial and Reference, Addison-Wesley, 2015; 

11. Bloomenthal J., Computer Graphics: Implementation and Explanation, Independently published, 2019; 12. 

Akenine-Möller T., E. Haines, N. Hoffman, Real-Time Rendering, CRC Press, 2018. 

mailto:milaz@tu-sofia.bg


ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

Наименование на учебната дисциплина: 

Компютърни системи 

Код: MCSE27 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Доц. д-р инж. Валентин Моллов (ФКСТ), тел.: 965 3523, e-mail: mollov@tu-sofia.bg 

Технически Университет – София 

CTATYT НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от учебния план за 

обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и софтуерно инженерство”, професионално 

направление 5.3 Комуникационна и компютърна техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧEБHATA ДИСЦИПЛИHА: Дa се изyчaт и да могaт да се прилагат подходите, методите и техническите 

средства за анализ, проектиране и приложение на микропроцесорни фaмилии, cneциализирани интегрални схеми и 

едночипови микрокомпютри в съответствие със съответните потребности и интереси и студентите да придобия нови 

знания и възможности в тази предметна област. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИHATA: Разглеждат се основните типове полупроводникови запомнящи структури в 

съвременните компютри - статични и динамични памети с непосредствен и сериен достъп, постоянни и програмируеми 

памети, в т.ч. организация, режими на четене и запис, пporpaмиране, технологични особености на SRAМ, DRAМ, 

MROM, PROM, ЕЕPROM, FLASН. Пpeдcтaвят се базови типове архитектури на микропроцесорни cистеми според 

нaчина на изпълнение на инструкциите и набора инструкции. Разглежда се едночипов микрокомпютьр от избран 

производител и фамилия, в т.ч. магистрална организация, програмен модел, режими на работа, изводи, разпределение 

на адресното пространство, набор инструкции, регистри на централния пpoцecop, прекъсвания (видове, обработка, 

пгорамиране, приоритет), портови системи. Изyчaвaт се отделните интерфейси и структури: за cepueн асинхронен 

(SCI) и синхронен (SPI) интерфейси, за паралелен обмен, таймерна система (в т.ч. COP watchdog, за прекъсване в 

реално време, пулс-акумулатор), система за aналогов интерфейс. Обърнато е особено внимание на спецификите при 

използване на съответния интерфейс, като се разглеждат подробно предназначението и пporpaмирането на съответните 

регистри. Представят се на най-често използваните в инженерната практика серийни асинхронни и синхронни 

индустриални стандарти за обмен на данни: ЕIA232, RS485, І2С,USB, схеми за сериен обмен (F-RAМ, серийни 

ЕEPROM и др.). 

ПРЕДПОСТАВКИ: Уcпeшното провеждане на курса се базира на знанията и практическите умения на студентите,  

придобити  в  следните  предхождащи  дисциплини  от  учебния  план  на  специалността: 

„Еелектротехника”, „Полупроводникови елементи”, „Електрически измервания”. 

МЕТОД НА ПPЕПОДАВАНЕ: Използва се мултимедиен прожектор, чpeз който се представя структурата на 

лекцията, някои определения и основни понятия, вeличини, чертежи, зависимости, графики и формули. Студентите 

предварително имат достъп до тези материали (слайдове на лекциите, задания на лабораторните упражения, помощни 

материали, вкл. примерен билет зa изпит) на адрес: http://cs-tusofia.eu/ и при желание могат да ги носят на лекции, зa 

да ги допълват от обясненията на преподавателя. 

МЕТОДИ НА OЦEНЯBAHE: Изпит по вpeмe на изпитната cecия, в рамките на два учебни чaca (90 минути). Оценката 

от изпитa се получава като резултат от тест, включвaщ 7 въпpoca. За всеки вepeн отговор се присъжда по 0; 0,5 или 

1 точка. Oцeнка Отличен (6) се пoлyчaвa npи сумарен брой точки n>5,5. Мн.добър (5) - при брой точки n>4,5, Добър 

(4) - при брой точки n>3,5, Среден (3) - пpи брой тoчки n=3. Крайната oцeнка се формира от резултатите от писмения 

изпит (80%) и от оценката от упражненията (20%). 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: Български. 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 

1. А.ТОДОРОВ, В.МОЛЛОВ, Микропроцесорна техника – лекционни записки, Изд. “Сердика ИТ”, 124 с., ISBN 978-

619-7163-09-4, София, 2016. 

2. А.ТОДОРОВ, В.МОЛЛОВ, К.МЕЧКОВ, Ръководство за лабораторни упражнения по микропроцесорна 

техника, Изд.на ТУ-София, 116 с., ISBN:978-619-167-128-1, 2015 

3. http://cs.tu-sofia.bg 

4. http://www.nxp.com 

5. http://microchip.com 

6. КЛИНКМАН Р. Проектиране на микропроцесорни системи, Техника, 1999 

7. БОЯНОВ К. Практически схеми с микропроцесори, Техника, 1999 

8. СТАНЧЕВ В. Микропроцесорна система см 600, Техника, 1992 

9. SHARMA K., Advanced Semiconductor Memories, Willey Inter-Science, 2003 

10. HANS PETER MESSMER, Pentium Klassische Konzepte, Addision-Wesley, 2004 

11. M. RAFIQUZZAMAN, Microcontroller Theory and Applications with the PIC18F, , John Wiley & Sons, 2011, 478 p. 

12. BARBARA DE SALVO, Silicon Non-Volatile Memories: Paths of Innovation, ISBN: 978-1-118-61780-9 May 2013. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

Наименование на учебната дисциплина: 
Основи на мрежовите технологии 

Код: MCSE28 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Доц. д-р инж. Георги Атанасов Найденов (ФКСТ), тел.: 965 2194, е-mail: gnayd@tu-sofia.bg 

Доц. д-р инж. Петко Стоянов Стоянов (ФКСТ), тел.: 965 2194, e-mail: pss@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър”, специалности „Компютърно и 

софтуерно инженерство” и „Информационни технологии в индустрията”, професионално 

направление 5.3 Комуникационна и компютърна техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Дисциплината “Основи на мрежовите 

технологии” има за цел запознаване на студентите с основните понятия, стандарти и 

тенденции за развитие в областта на мрежoвите технологии. Това ще им позволи в бъдеще 

професионално да решават системни задачи, свързани с мрежови комуникации. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Дисциплината представя проблемите свързани с 

проектиране, изграждане и използуване на мрежовите технологии. Лекциите започват с 

въведение в мрежовите технологии, принципите на изграждане, историческото развитие и 

съвременната им класификация. Разглежда се еталонния модел на ISO за свързване на 

отворени системи. Преподават се основни принципи на изграждане и функциониране. Te се 

илюстрират чрез конкретни технически решения в локална мрежа тип Ethernet. Материалът, 

обхващащ компютърна мрежа Internet, запознава студентите с нейните основни 

характеристики, принципи на функциониране и потребителски услуги. Предвидените 

лабораторни упражнения способстват за осмисляне на лекционния материал и спомагат за 

формиране на практически умения. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Необходими са общи познания по информатика. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции изнасяни с помощта на нагледни материали, 

лабораторни упражнения, изпълнявани на компютър по лабораторно ръководство и курсова 

работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Дисциплината приключва с изпит и 

оценката се формира от три съставки: оценка на лабораторни упражнения с коефициент на 

тежест 0.1, оценка на курсовата работа с коефициент на тежест 0.2 и оценка на изпитния 

тест с коефициент на тежест 0.7. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Web сайт на курса в системата за е-обучение 

Moodle на ФКСТ. 2. Tanenbaum A., Computer Networks, Prentice Hall PTR, 4th edition. 3. 

Douglas C., Computer Networks and Internets, Prentice Hall PTR, 5th edition. 4.Peterson L., 

Davie B., Computer Networks, ELSEVIER, 4th edition. 5. Найденов Г., Компютърни мрежи, 

Издателство на Технически университет - София, ISBN: 978-619-167-299-8. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

 

Наименование на учебната дисциплина: 
Бази данни 

Код: MCSE29 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Даниела Гоцева (ФКСТ), тел.: 965 2328, е-mail: dgoceva@tu-sofia.bg 

Гл. ас. д-р инж. Петко Данов (ФКСТ), тел.: 965 2224, e-mail: danov@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Целта на учебната дисциплина е да даде на 

студентите фундаментални познания и професионални умения, за да прилагат подходите, 

методите и средствата за анализ, моделиране, проектиране, разработка и реализация на бази от 

данни, което се използва за съхраняване и обработка на информацията в различни области и в 

съответствие със своите потребности и интереси да придобиват нови знания и възможности в 

тази предметна област. В края на обучението си студентът ще: познава видовете архитектури 

на бази данни; може да проектира и реализира релационни бази данни; познава и използва езика 

за създаване и управление на бази данни SQL; може да извършва различни видове заявки за 

извличане и обработка на данни; познава методите и средствата за защита от неоторизиран 

достъп до системите, съхраняващи бази от данни и може да ги прилага на практика. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Знанията и уменията по Бази данни създават 

предпоставки за програмно решаване на практически задачи, свързани с проектирането, 

създаването, съхранението и обработката на данни и многостранна реализация на студентите в 

областта на информационните технологии. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Знания по програмиране от дисциплините „Въведение в програмирането“, 

„Базови програмни езици“, “Платформено-независими програмни езици” и “Синтез и анализ 

на алгоритми”. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на проектор, видео презентация и демо- 

програми, лабораторните упражнения се провеждат в специализирани лаборатории. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Текуща оценка. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Krogh J. W. MySQL 8 Query Performance Tuning: A 

Systematic Method for Improving Execution Speeds. Apress, 2020, ISBN: 978-1484255834 2. Bell D. SQL: 

A Step-by-Step Guide for Beginners. Guzzler Media LLC, 2019, ISBN: 978-1733068215 3. Beaulieu A. 

Learning SQL: Generate, Manipulate, and Retrieve Data 3rd edition. O′Reilly, 2020, ISBN: 978-1492057611 

4. Hernandez M.J. Database Design for Mere Mortals: 25th Anniversary Edition. Addison-Wesley, 2020, 

ISBN: 978-0136788041. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

 

Наименование на учебната дисциплина: 
Програмни среди 

Код: MCSE30 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Огнян Наков Наков (ФКСТ), тел.: 965 3613, е-mail: nakov@tu-sofia.bg 

Технически университет–София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Обучение в модерните технологии за разработка 

на софтуер. Студентите следва да придобият както теоретична подготовка, необходима им за 

софтуерни архитекти, така и практически знания за програмиране в среда на Windows,, .NET, 

Visual Studio. Курсът засяга и аспекти на модерното програмиране, валидни за всички 

съвремени езици и среди, като: обработка на exceptions, управление на памет в многозадачна 

среда, events – дефиниране и обработка, работа с делегати. Проследява се еволюцията на 

софтуерните технологии и тенденциите в момента. Разработват се самостоятелно софтуерни 

приложения в горните среди. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Основни теми: програмиране в среда на Windows: 

класически подход, с помощта на класови йерархии, в .NET. Проследява се еволюцията на 

софтуерните технологии, както и структурното развитие на приложениее. Работа със събития: 

дефиниране, прихващане и обработка; Делегати: предназначение, дефиниране, поглед отвтре и 

обработка; Управление на памет в многозадачна среда и .NET; Работа с exception в С++ и в 

.NET – дефиниране, запалване, обработка; сериализиация и абстракция на модела; система на 

общите типове в .NET среда. 

ПРЕДПОСТАВКИ: Познания по синтeза на алгоритми, познаване на програмните езици С, 

Java, С++, както и теорията на обектното програмиране. Притежаване на основни практически 

познания по създаване на софтуер за конзолно приложение. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторните упражнения за разработка, компилация и запускане на приложения, протоколи 

и курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: изпит с разработка на практическа част и 2 

теоретични въпроса, курсова работа с две задачи с възможност за прерастване в реален 

софтуерен проект, който след успе‘на защита се признава за изпит. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Petzold Ch., Programming Windows, ninth edd, MS Press, 
2017; 2. Rihter J., Microsoft .NET Framework, SoftPress, 2014; 3. Watkins D., et. al., Programming in the 

.NET Environment, Addison-Wesley, 2016; 4. Deitel P., H. Deytel, C++ Now to program, Pearson, 2014. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

 

Наименование на учебната дисциплина: 

Високопроизводителни компютърни 

системи 

Код: MCSE31 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Доц. д-р инж. Валентин Христов (ФКСТ), тел.: 965 3054, e-mail: v_hristov@tu-sofia.bg 

Доц. д-р инж. Ива Николова (ФКСТ), тел.: 965 2680, е-mail: inni@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна дисциплина от 

учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност “Компютърно и 

софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 Комуникационна и компютърна 

техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Основната цел на курса е да даде добро разбиране 

за концепциите и механизмите, отнасящи се до проектирането на съвременни 

високопроизводителни компютърни системи (ВПКС). В края на курса се очаква студентите да 

могат: да опишат архитектурните характеристики на ВПКС; да обяснят принципите на 

проектиране и разработване на ВПКС с различно предназначение; да обяснят начините на 

организация на ВПКС и какво определя тяхната производителност; да прилагат полученото 

знание за справяне с новите предизвикателства на компютърния дизайн; да използват 

самостоятелно специализирана съвременна литература по конкретни теми. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Курсът е въведение в съвременните компютърни 

системи и архитектура, тяхното развитие и факторите, влияещи върху дизайна на хардуерните 

и софтуерните им елементи. Основни теми: Тенденции в развитието на архитектурата - 

класификация на архитектурните стилове. Мащабируеми ВПКС. Векторни процесори. 

Масивно паралелни процесори (MPP). Клъстери от сървъри и работни станции. Симетрични и 

CC-NUMA мултипроцесори; системни. Системни комуникационни мрежи за паралелни 

компютри. Паралелни GPU архитектури. Суперкомпютри. Анализ и оценка на 

производителност – параметри, методи и средства; еталонни програми. 

ПРЕДПОСТАВКИ: BCSE02: Компютърни архитектури, BCSE01: Анализ и синтез на 

логически схеми, CCE05: Компютърни системи, BCSE04: Операционни системи; 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторни упражнения с протоколи, курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Писмен изпит по време на изпитната сесия 

(80%), лабораторни упражнения – оценка от изпълнение на индивидуални задачи (20%), защита 

на курсова работа/проект 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Prinz, P., T. Crawford, J. L. Hennessy, and D. A. Patterson. 

Computer Architecture: A Quantitative Approach (2018); 2. Sterling, Thomas, Maciej Brodowicz, and 

Matthew Anderson. High-performance computing: modern systems and practices. Morgan Kaufmann (2017); 

3. Tanenbaum, A. S. (2016). Structured computer organization. Pearson Education India, ISBN-978-93-3258- 

623-9; 4. William, S. (2016). Computer organization and architecture: designing for performance; 5. 

Supplemental readings on latest technology advances and industry news. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА 
 

Наименование на учебната дисциплина: 
Програмиране за мобилни устройства 

Код: MCSE32 Семестър: 2 

Вид на обучението: 

Лекции (Л) 

Лабораторни упражнения (ЛУ) 

Избираема курсова работа (КР) 

Семестриален хорариум: 

Л – 30 часа 

ЛУ – 30 часа 

Брой кредити: 5 

ЛЕКТОР(И): 

Проф. д-р инж. Огнян Наков Наков (ФКСТ), тел.: 965 3613, е-mail: nakov@tu-sofia.bg 

Доц. д-р инж. Невен Николов (ФКСТ), e-mail: n.nikolov@tu-sofia.bg 

Технически университет-София 

СТАТУТ НА ДИСЦИПЛИНАТА В УЧЕБНИЯ ПЛАН: Задължителна учебна 

дисциплина от учебния план за обучение на студенти за ОКС „магистър“, специалност 

“Компютърно и софтуерно инженерство”, професионално направление 5.3 

Комуникационна и компютърна техника, област 5. Технически науки. 

ЦЕЛИ НА УЧЕБНАТА ДИСЦИПЛИНА: Запознаване с теоретична база, софтуерни 

технологии и практики в съвременното програмиране за създаване на приложения за 

мобилни устройства (таблети, смартфони и др.). В курса студентите се запознават с 

технологиите за мултиплатформено програмиране, създаването на приложения за Android 

и iOS. В курса се разглеждат особеностите на най-разпространените мобилни операционни 

системи (Android и iOS). Изучават се програмирането с вече познатите езици Java, C# и уеб- 

базирани езици, така и нативния за iOS SWIFT. 

ОПИСАНИЕ НА ДИСЦИПЛИНАТА: Основни теми: Крос-платформеното 

програмиране: архитектури, особености при изграждането на потребителски интерфейс и 

изживяване. Технологии и езици са създаване на приложения за повече от една платформа 

– Xamarin, Apache Cordova (PhoneGap), Flutter и др. Операционна система Android: 

структура и архитектура на приложения, работа с данни и специфични за устройствата 

елементи. Програмен език SWIFT (надграждащи конструкции и конструктори, насочени 

към мобилни приложения). Основи на програмирането за iOS, реакции на събития (допир, 

жест), работа със звук, видео, контактен списък, календар, поща, съобщения, карти и 

сензори. 

ПРЕДПОСТАВКИ: „Базови програмни езици”, „Платформено-независими програмни 

езици“, „Програмни езици”, „Физика“. 

МЕТОД ЗА ПРЕПОДАВАНЕ: Лекции с използване на слайдове и демо-програми, 

лабораторните упражнения с протоколи и курсова работа с описание и защита. 

МЕТОДИ НА ИЗПИТВАНЕ И ОЦЕНЯВАНЕ: Текущо оценяване по време на 

лабораторни упражнения с възможност за разработка на индивидуален проект и 

освобождаване от изпит. Изпит с 2 теоретични въпроса и практическа задача – създаване на 

програмен код. 

ЕЗИК НА ПРЕПОДАВАНЕ: български/английски 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА ЛИТЕРАТУРА: 1. Daniel Hindrikes, Johan Karlsson, Xamarin.Forms Projects: Build 

multiplatform mobile apps and a game from scratch using C# and Visual Studio 2019, 2nd Edition, Packt Publishing 

Ltd, 2020; 2. Christopher Miller, Cross-platform Localization for Native Mobile Apps with Xamarin, Apress, 2017; 

3. Carmine Zaccagnino, Programming Flutter: Native, Cross-Platform Apps the Easy Way, Pragmatic Bookshelf, 

2020; 4. Reto Meier, Ian Lake, Professional Android, 4th Edition, ISBN: 978-1-118-94952-8, 2018; 5. Kerri Shotts, 

Mastering PhoneGap Mobile Application Development, Packt Publishing, 2016. 
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